Ogolne zasady przygotowania publikacji do druku

1. llustracje

— llustracje barwne rastrowe (fotografie) zamieszczone w publikacji powinny posiada¢ rozdzielczos¢
rzedu 262-300 dpi. Ich wielkos¢ w pracy powinna by¢ w stosunku 1:1.

— llustracje czarnobiate rastrowe. Nalezy postepowac jak w przypadku ilustracji rastrowych barwnych.

— llustracje kreskowe (line art). Rozdzielczos¢ w tym przypadku powinna wynosic¢ 1200 dpi. Ich wiel-
kos¢ w pracy powinna byc 1:1.

— llustracje wektorowe. Wszystkie ilustracje wektorowe przygotowane w programie graficznym nie
powinny sprawia¢ komplikacji. Nalezy jednak zwrdci¢ uwage na zalewki oraz nadrukowania kolo-
row (np. aby biaty kolor nie byt nadrukowany na kolor czarny).

Uwaga ogdlna: Wszystkie ilustracje dochodzace do krawedzi publikacji powinny wystawac poza nig
przynajmniej 3 mm. Nalezy unika¢ przekroczania limitu farb drukarskich. Maksymalna ilo$¢ farb w
jednym miejscu dla podtoza powlekanego nie powinna przekroczyc¢ 320%.

2. Czcionki
Wszystkie wykorzystywane czcionki w publikacji nalezy dotaczy¢ lub zamieni¢ w posta¢ wektorowa
(tzw. zamiana na krzywe)

3. Formaty plikéw graficznych
Kazdy program graficzny posiada wtasny unikalny format, jednak zdecydowana wiekszos¢ progra-
mow posiada mozliwos¢ zapisu do formatéw uniwersalnych, ktére mozna wykorzystac nastepnie w
innych programach lub przekazac do drukarni. Przedstawiona lista opisuje najczesciej wystepujace i
popularne formaty oraz ich przydatnos¢ w druku offsetowym:

EPS (Encapsulated Poscript System) - Format szczegdlnie polecany przez drukarnie zawiera we-
wnatrz mapy bitowe oraz ilustracje wektorowe. Czesto pozostawia mozliwos¢ ingerencji w prace i
dokonanie drobnych modyfikacji (np. spady, nadruki koloréw).

TIF (Tagged Image File Format) — W tym formacie najczesciej zapisywane sg fotografie. Podczas za-
pisywania do tego formatu ilustracje wektorowe zamieniane sg na mape bitowa. Ten format nie po-
zwala na ingerencje.

JPEG (Joint Photograpic Experts Group) - Format bardzo popularny w internecie z uwagi na niewiel-
kie rozmiary. Wykorzystuje wewnetrzng kompresje stratng. Format ten jest rowniez wykorzystywany
w popularnych aparatach cyfrowych. Przy korzystaniu z tego formatu nalezy pamietac o niezbednej
rozdzielczosci oraz wielkosci kompresji. Ten format nie jest zalecany jednak mozliwy do wykorzysta-
nia w druku offsetowym. Format JPEG tak jak i format TIF nie zachowuje ilustracji wektorowych oraz
nie pozwala na ingerencje.



4. Programy
Programy graficzne tak jak i formaty plikéw graficznych réznig sie miedzy soba, roznice te jednak
sprowadzajg sie do specyficznych mozliwosci danego programu. Wszystkie programy graficzne
umozliwaja wykonanie spadoéw oraz nadrukowan. Ponizej przedstawiamy liste programéw, w ktorych
przyjmujemy publikacje w wersji otwartej oraz platforme sprzetowa. Dla utatwienia zamieszczamy
réwniez rozszerzenia plikow.

Corel Draw od wersji 9 do 14 -PC -.cdr
lllustrator CS 2 - Mac - .ai
lllustrator CS 4 -PC - .ai
FreeHand 9 - Mac - .fho
Photoshop CS 2 - Mac - .psd
Photoshop CS 4 -PC - .psd
Page Maker 6.5 -PC -.pm6
QuarkXpress 4.1 -PC,Mac -.ai
InDesign CS 2 -Mac -.indd
InDesign CS 4 -PC —.indd

W przypadku wykonania pracy w innym programie prosimy o indywidualny kontakt.

5. Przestrzen barwna
Prace przygotowane do druku offsetowego musza by¢ zapisane w przestrzeni barwnej CMYK. Nie
dopuszczalne jest stosowanie przestrzeni barwnej RGB lub Lab. Formaty te muszg zosta¢ zamienione
bezwzglednie na przestrzen barwng CMYK.

6. PDF (Portable DoJument Format)
System ten zostat opracowany w firmie Adobe jako rozwiniecie Postscriptu. Mozliwe jest przygotowa-
nie dokumentu w tym formacie, ktéry mozna wykorzysta¢ w druku offsetowym. Wielka zaleta tego
systemu jest to, ze w formacie nie zmienionej mozna przejrze¢ dokument przed drukiem i wykry¢
ewentualne niedociggniecia. Dokument w tej postaci moze réwniez przejrzec klient za pomoca dar-
mowej przegladarki na swoim komputerze. System ten staje sie obecnie bardzo popularny i posiada
wsparcie z licznych programéw graficznych takich jak Illustrator, Corel Draw, InDesign.



